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FIESTAS EVANGELISTICAS III    FIESTA: NAVIDAD EN JULIO 
INSTRUCCIONES PARA LIDER 

 

 
 

FIESTA: NAVIDAD EN JULIO EN RESUMEN 
 
 
 
 

¡Una noche increíble de diversión diferente! 
1 ROMPEHIELO. 

Los  que  llegan temprano  deben decorar 
uno  (o  más) árboles de  Navidad  y  poner otras 
deco racio nes   mie nt r as  escu chan  la   mús ica 
navideña. 

 
 
2 RELEVOS. 
1. PASA LA ESFERA. 

Hombres  contra  mujeres  pasando  una 
esfera de Navidad sin el alambre, cuello a cuello, 
sin romperlo o usar las manos. 
2. PASA LA CAMPANA. 

En equipos mixtos deben pasar  campanas 
de Navidad hechas con papel de china para usar 
solamente popotes. 
3. PASTORCITOS A BELEN. 

Cinco  miembros  de  cada  equipo  son 
selecionados para ser pastorcitos.  Al primero  se 
le dan dos cartones y un bastón.  El necesita ir a 
"Belén" y regresar con sus pies siempre sobre los 
cartones,  sin tocar  con sus pies el piso,  y  sin 
levantar su bastón del suelo. 
4. CONCURSO DE REYES MAGOS. 
1. Cada equipo tiene un camello de cartón con un 
cordón. El propósito es llevar el camello de cartón 
bajo  sus pies hasta cierto punto y regresar. ( Vea 
HOJA E). 

 
 
3 MENSAJE DE NAVIDAD. 

Cada equipo  recibe una rama de globos, 
que tendrán adentro  hojitas con palabras de  la 
HOJA A, las cuales son las palabras necesarias para 
formar el versículo descrito en Isaías 9:6.  El primer 
grupo en  romper los  globos  y armar el mensaje, 
gana. 

 
 
4 ROMPECABEZAS NAVIDEÑO. 

Con las hojas de papel, lápices y crayolas 
provistas, cada persona debe dibujar una escena 

 
 
 
 
navideña en diez minutos.  Después deben cortarla 
exactamente en 20 piezas y pasarla a la persona 
que está a la derecha.  La persona que pueda armar 
su rompecabezas más rápidamente, gana. 
 
 
5 GRUPOS MUSICALES. 

Cada persona recibirá un papelito con el 
no mbre  de  un  canto  navideño  amplia mente 
conocido.  Serán seis u ocho papelitos con el mismo 
canto.  Por cada persona que tarareando el canto 
encuentra a los demás de su equipo para el siguiente 
juego. 
 
 
6 ARBOLES NAVIDEÑOS EN VIVO. 

Después  de  for mar  sus  grupitos  por 
entonar el mismo canto, entregue a cada grupito 
papel de china color verde, rojo y de otros colores, 
lápices, tijeras, tarjetas o decoraciones navideñas, 
cinta adhesiva, etc. El equipo que decore mejor a 
una persona como árbol de Navidad, gana. 
 
 
7         DRAMA. 

Una maestra está enseñando que todas las 
culturas, celebraciones  y creencias son igual de 
valiosas, comparando el día de los muertos con la 
Navidad.  Preguntas de los alumnos revelarán que 
esta idea no es correcta. 
 
 
8 PLATICA. 

Tomará más tiempo que las pláticas de las demás fiestas. 
 

Hay una diferencia entre la ley moral de 
Dios  y  las  costumbres  o  ideas  que  no  traen 
significado moral.   Lo que está en contra de las 
reglas de Dios está mal en cualquier cultura, pero 
no debemos juzgar las cosas que no están en contra 
de las Escrituras.   Haga cartulinas con el material de 
la HOJA G, pues ilustrará la plática. 
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9 ROMANCE NAVIDEÑO. 

Todo s  están  sentados  en  un  círc ulo . 
Después de llenar un espacio en la HOJA H, hay 
que doblar la hoja y pasarla a la persona siguiente. 

 
"Era Navidad y _______(un muchacho) conoció 
a ______ (una muchacha) en, al lado de, afuera de 
_____ (lugar.) El dijo: "______ ella replicó ______. 
Resulta que ______ y todo el mundo dijo______." 
Después de llenar las hojas se leerán ante todos. 

 
 
10 REGALOS. 

Hay que colocar sillas en medio, pero va a 
faltar una persona.   Todos marchan alrededor del 
círculo con música navideña de fondo. Cada vez 
que alguien está  fuera,  porque no  encuentra una 
silla, está dando un número uno hasta que todos 

 
 
reciben alguno. Entonces la persona con el número 
más alto puede escoger el primer regalo, la per- 
sona  con  el  segundo  número  más  alto  sigue 
escogiendo, etc. 
 

 
11 ENVOLVIENDO REGALOS DE 

NAVIDAD. 
Escoja  algunas  parejas  de  ho mbres  y 

mujeres.  Ate la mano derecha de uno con la mano 
izquierda del otro que para que quede solamente 
la mano derecha de uno y la mano izquierda del 
otro.  En una mesa deberán encontrar una cajita, 
papel de china, tijeras, cinta adhesiva y listón.  Hay 
que envolver el paquete muy bonito.  El paquete 
mejor arreglado, gana. 
 
 
12 REFRIGERIO NAVIDEÑO. 

 
 

DOS SEMANAS ANTES DE LA FIESTA 
 
 
INVITACIONES. 

 
1. Incluye que cada persona debe traer algo usado, 
de preferencia algo cómico, envuelto en periódico 
como regalo.  Si es exclusivamente para hombre o 
mujer, deberá ser especificado en el paquete. 
2.   S i   es   necesario   traer   dinero   para   una 
cooperación,  o  algo  para el  refrigerio,  hay que 
indicarlo en la invitación. 
3.  Depsués  de  poner  los  datos  locales,  saque 
suficientes copias para que todos puedan invitar a 
sus amigos. 

 
 
MUSICA. 

Consiga casetes de música navideña y una 
grabadora para poner ambiente en la fiesta. 

 
 
DRAMA. 
 
1. Escoja seis actores: Maestra, Beto, Karla, Kiko, 
Lily y el alumno con pistola; también algunos "ex- 
tras" para sentarse como alumnos.  Los materiales 
que necesitan son: sillas, libros y mochilas para los 
alumnos, un atril para la maestra y una máscara, 
(Una bolsa de plástico con orificios para ojos y 
nariz), pistola de juguete y efectos de sonido para 
el tiro de balazos (globos inflados y una persona 
con alfiler  tronándolos  en  el tiempo  apropiado 
podría funcionar). 
2. Deben ensayar muy bien, porque el contenido 
es  importante  el cual debe  ser  presentado  con 
exactitud  y en  una  forma  interesante  para  ser 
actuado bien. 

 
 
REFRIGERIO. 

Forme  una  co misió n  para  decidir   si 
solamente los jóvenes de la iglesia van a prepararlo y 
traerlo, o si van a pedir una cuota, o si todos van a 
traer algo.  (En este caso debe estar indicado en la 
invitación). 

 
 
PLATICA. 
 
 
Recuerde que tomará más tiempo que otras pláticas. 
1. Haga las siete cartulinas con la información dada 
en la HOJA G. 
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2. Es mejor  si el líder de jóvenes comparte esta 
plát ica,  porque  requiere  interacción  con  los 
jóvenes, y alguien sin experiencia tal vez no pueda 
manejarlo apropiadamente.  Estudie bien el mate- 
rial dado. 

 
 
Es importante presentar la plática con exactitud. 
El ambiente de las escuelas de hoy nos urge a dar 
esta información a los jóvenes. 
 
 
 

 
 
 

JUEGOS QUE NECESITAN PREPARACION ANTES DE LA FIESTA. 
SELECCIONES LOS QUE USTED VA A USAR. 

 
 
 
1 ROMPEHIELOS. 
1. Consiga una persona con  talento  artístico  y 
habilidad de dirigir a la gente para estar encargado 
de decorar el salón con los invitados que llegan 
temprano.  Tendrá aprox.  media  hora  y por  esto 
deben hacer cosas que sean  rápidas y que al mismo 
tiempo el salón esté decorado con poco trabajo. 
2. Consiga un árbol de navidad (pero si el grupo 
es grande entonces varios) con luces y extensiones, 
decoraciones o tarjetas de navidad ya usados, papel 
de colores:  rojo,  verde y blanco, tijeras, resistol, 
crayolas  y marcadores  para hacer decoraciones. 
Cadenas de papel o cordones puestos para colgar 
la decoración podrían facilitar el arreglo.  También 
pueden usar conos y ramas de pino, u otro mate- 
rial para hacer coronas.  Si hay mucha gente, debe 
tener  estaciones  en  varios  lugares  en  que  se 
encuentran los  materiales  necesarios, para evitar 
que se amontone la gente. 

No intente decoraciones complicadas que 
no podrán terminar en diez minutos. 
3. Si su grupo siempre llega muy tarde, debe asignar a 
algunas personas a llegar temprano para empezar a 
decorar. 

 
 
2          RELEVOS 

Hay que tener un juez para cada equipo en 
cada relevo. 

 

 
a. PASA LA ESFERA.  Consiga seis esferas por 
cada equipo de diez personas, porque tal vez será 
necesario  reemplazar  algunas  rotas. Quite  el 
alambre para que  no  quede  nada puntiagudo  y 
cubra el lugar con cinta adhesiva. 

 
 
 
 
b. PASA LA CAMPANA. 
1. Haga campanas de cinco o seis centímetros de 
altura con papel de  china color  rojo,  dos a tres 
docenas para cada equipo de diez a quince perso- 
nas. Debe  hacer  una  cant idad  suficiente  de 
cuadritos de papel de china para que todos puedan 
usar sus popotes para ensayar en pareja. 
2. Consiga un popote para cada persona. 
 
 
c. PASTORCITOS A BELEN. 
1. Consiga tres pedazos de cartón de tamaño de 
40 a 50 cms. de largo por 20 a 30 cms. de ancho, 
para cada equipo.  (Tenga un cartón extra en caso 
de que se rompa uno). 
2.  Cada  equipo  necesita  un bastón  y si puede 
conseguir un turbante  y bata para cada equipo, 
mejor. 
 
 
d. CONCURSO DE REYES MAGOS. 

Cada equipo necesita una figura en cartón 
grueso del camello, tal como HOJA E, sobre una 
plataforma más gruesa. Ponga  un  orificio  para 
colocar un cordón corto.  (Si es demasiado largo 
será difícil jalar el camello.) También si quita el 
rey mago para tener solamente el camello, el ba- 
lance será más fácil. 
Ate el camello a la "plataforma" con cinta o resistol. 
IMPORTANTE: Intente jalar el camello sobre el 
piso o cemento que van a usar en la fiesta.  Según 
la dificultad de jalarlo, decida la distancia a "Belén". 
Si se cae fácilmente, hay que hacer la plataforma 
aún más gruesa. 
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3 MENSAJE DE NAVIDAD. 
1. Haga una copia por cada equipo de diez de la 
HOJA  F  y  cort e  cada  palabra  po r  separado 
asegurando cada juego con clips. 
2.  Consiga  globos rojos  y verdes,  si cuenta  con 
dinero suficiente compre uno para cada palabra, si 
no, ponga algunas palabras en un globo y use de 
tres a siete papelitos en un globo. 
3. Primeramente ponga el número  de globos que 
utilizará para cada rama con un juego de palabras. 
Antes  de  meter  las  palabras  en  los  glo bos, 
mézclelos bien.  Después  de meter  las  palabras, 
deje los globos de cada rama en bolsas para inflarlos y 
amarrarlos hasta última hora antes de la fiesta. 
(Es importante  tener cuidado que cada  rama de 
globos  tenga  cada  palabra  que  aparece  en  la 
HOJA F.) 

 
 
 
4 ROMPECABEZAS NAVIDEÑOS. 
1. Consiga una hoja de papel para cada persona. 
(Opcional: revistas para apoyarse). 
2.   Consiga  marcadore s,  lápice s  de  co lore s, 
crayolas,  plumas,  etc.  suficientes para  que todos 
puedan dibujar y pintar su escena navideña. Junte 
todas las tijeras que pueda. 

 
 
5 GRUPOS MUSICALES. 

Haga de seis a diez papelitos de cada canto 
navideño  conocido  para  que  puedan  formarse 
equipos  de los que  tengan  el  mismo  canto. (Las 
opciones para cantos son: "Noche de paz", "Allá 
en el pesebre", "Venid pastorcillos", "Venid fieles 
todos", "Canta la celeste voz", "Dejaste tu trono", 
Feliz Navidad, etc."). 

 
 

 
 
6 ARBOLES NAVIDEÑOS VIVOS. 

Cada  equipo  de  se is  a  diez  personas 
necesitan el mismo material: Suficiente papel de 
china color verde para hacer  el árbol, papel de 
varios  colores,  marcadores  y  crayolas,  tijeras, 
tarjetas de Navidad usadas, resistol, lápices y todo 
lo que necesita una persona para decorar un árbol 
de navidad. 
 
 
9 ROMANCE NAVIDEÑO. 

Haga copias de  la HOJA H  y recórtelas 
para que cada persona tenga una en  la fiesta,  y 
consiga lápices para cada uno. 
 
 
10 REGALOS 
1. Encuentre quizá diez cosas usadas, (o  más si 
sabe que tendrá muchos invitados) y envuélvalas 
en periódico para que los que olviden sus regalos 
tengan un presente que dar. 
2. Haga papelitos con números; tiene que haber 
más que el número que esperan de invitados en la 
fiesta. 
3. Consiga música navideña y un estéreo en que el 
botón de pausa funcione muy bien, para que puedan 
detener e  iniciar  la  música  fácilmente. También 
consiga sillas para cada persona que asistirá a la 
fiesta. 
 

 
11 ENVOLVIENDO REGALOS DE NA- 

VIDAD. 
Decida cuántas parejas van a participar en 

el concurso. Por  cada pareja  necesita una  caja 
chiquita, papel de regalo, tijeras, cinta adhesiva y 
un moño.  Se necesita cordón para atar una mano 
a otra par que cada persona use solamente una 
mano. 
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NOCHE DE LA FIESTA 
 
 
1 ROMPEHIELOS. 
1. Ponga la música navideña para hacer ambiente. 
2. Coloque el árbol de Navidad (o varios si el grupo 
es grande) cerca de enchufes con las extenisones 
necesarias.  Abajo  de cada árbol debe estar una 
caja de decoraciones o materiales: papel, crayolas o 
marcadores, cinta  scotch,  cordón  o hilo, resistol, 
etc. para hacer decoraciones. 
3. Ponga también una mesa, o varias, si el grupo 
es grande, con todos los materiales necesarios para 
hacer decoraciones para el salón.  También puede 
inc lu ír  decoracio nes  ya  hechas  por  ello s  y 
colocarlas. Revise que  los cordones estén bien 
puesto s   para   que   ello s   puedan   t end er   las 
decoraciones  que  hagan. Con ésto  se quita el 
problema que colocándolas directamnte en la pared y 
evitan dañar la pintura. 

Recuerde siempre que el plan de decorar 
debe  ser  simp le  y  a lgo  que  no  será  difíc il 
interrumpir,  porque  cuando  llega  la  gente,  es 
cuando va a empezar la fiesta, aunque no terminen 
las decoraciones. EL PROPOSITO ES QUE LOS 
QUE  LLEGAN  TEMPRAN  DISFRUTEN  SU 
TIEMPO Y TENGAN LA OPORTUNIDAD DE 
CONOCER   A   PERSONAS NUEVAS. No 
importa si las decoraciones no son tan buenas. 

 
 
2          RELEVOS 
A. PASA LA ESFERA 
1. Debe asegurarse que se quitó el alambre a cada 
esfera usada y que el hueco  ha sido  tapado  con 
cinta transparente para que no se lastime nadie. 
2.  Deben  formar dos equipos (con no  más de 
quince personas en cada uno), uno de hombres y 
otro  de mujeres.  Cuéntelos  para  confirmar  que 
tengan el mismo número de personas. 
3. Explique que  van a pasar  la esfera cuello  a 
cuello, y si se cae, o se rompe, hay que empezar de 
nuevo.  Si un equipo rompe seis (o menos) esferas, 
están descalificados automáticamente. 
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Por eso más vale hacerlo con cuidado que 
rápido, porque ganará el equipo que mejor lo logre. 
 

4. El primer equipo que pase la esfera al final de la 
línea, gana. 
 
 
B. PASA LA CAMPANA 
1. Forme equipos mixtos de no más de quince per- 
sonas. Puede usar los mismos equipos para  los 
siguientes relevos. 
2. Explique que la meta es pasar las campanitas 
con popote de persona a persona como relevo.  Si 
cae la campanita, no es posible levantarla. El equipo 
que pasa más campanitas al final de la línea, gana. 
3. Hay que  dar  una  demostración  y darles  la 
oportunidad de ensayar con hojitas cuadradas.  El 
propósito es que la primer persona inhale por el 
popote para sostener la campanita al otro extremo 
del popote, mientras otra persona pone su popote 
pegado  en ese mismo  extremo  para obtener  la 
campanita por inhalar.  Cuando la primer persona 
sabe que la otra ya la tiene, debe exhalar soltando 
la campanita. 

 
4.  Después  de  ensayar,  entr ega  las  quince 
campanitas a cada equipo y contando, una, dos, 
tres, deben pasar todos al final de la fila. El equipo 
que tenga más, gana. 
 
 
C. PASTORCITOS A BELEN 
1. Permítales  escoger  cinco  hombres  de  cada 
equipo. 
2. Entregue a cada equipo  la bata de pastor, el 
turbante, el bastón y dos pedazos de cartón. 
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Explique que cada persona necesita poner 
el  turbante,  y  la  bata,  manteniendo  el  bastón 
siempre en el piso, y poniendo  sus pies siempre 
sobre uno o dos cartones y nunca en el piso; llegar a 
cierto punto y regresar al siguiente en el relevo 
dándole todas las cosas para que la siguiente per- 
sona pueda hacer lo mismo.  Si el bastón no está 
en el piso, o si sus pies tocan el piso, necesitan 
empezar de nuevo. 
3. El primer equipo en mandar cinco personas que 
cumplan la carrera con éxito, gana. 

 
 
D. CONCURSO DE REYES MAGOS 
1. Cada equipo de quince personas o menos, debe 
tener un camello con su rey mago hecho de cartón 
grueso (Vea la HOJA E para tener un patrón) con 
un cordón por su nariz que las personas van a usar 
para avanzar. 
2. El propósito es hacerlo avanzar con el cordón 
en forma que las patas del camello estén siempre 
en el piso.  Cada persona necesita jalar el camello a 
cierto  punto  y regresarlo  para que  la  persona 
siguiente pueda hacer lo mismo.  Si el camello se 
cae, es necesario empezar de nuevo. 

 

3. El equipo que manda a todos sus miembros a 
cumplir con la carrera éxitosamente, gana. 

 
 
3 MENSAJE DE NAVIDAD 
1. Cada equipo recibirá una rama de globos que 
tienen dentro las palabras para formar un mensaje 
navideño.  NADIE SABE EL CONTENIDO DEL 
MENSAJE. 
2. Al contar uno,  dos  y tres, todos  los equipos 
rompen los globos para armar el mensaje correc- 
tamente. 
3. El equipo que lo haga primero, gana. 

 
 
4 ROMPECABEZAS NAVIDEÑO 
1. Cada persona recibirá una hoja de papel (una 
revista, etc. para sostenerla, si hay) y un lápiz.  Por 
cada diez personas hay una caja con crayolas y 
marcadores que puedan compartir. 
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2. Dé diez minutos o poquito más para que cada 
persona dibuje una escena navideña. 
3. Pida que cada persona corte su hoja exactamente 
en veinte pedazos para crear un rompecabezas, que 
mezclen las piezas y que las entregue a la persona 
de su derecha. 
4. A la cuenta de uno, dos, tres, cada persona debe 
intentar armar el rompecabezas dado.   La primer 
persona en hacerlo, gana. 
 
 
 
5 GRUPOS MUSICALES. 
1.  Cuente  el  número  de  personas  presentes 
pensando  en el número de paquetes de material 
que tengan para hacer "árboles navideños en vivo". 
Por ejemplo: si hay 49 personas en la fiesta, y hay 
seis paquetes de material, hay que asegurar que 
haya  seis  juegos de ocho  y 1  juego  de nueve 
(8x6=48+1=49).  Es decir, que debe hacer ocho 
papelitos de "Noche de Paz", ocho papelitos de 
"Venid  fieles todos", etc.  y nueve papelitos de 
"Venid pastorcillos." 

Explique que todos deben tararear el canto 
dado a ellos, escuchando a los demás, intentando 
encontrar a otra persona con el mismo canto. 

Cuando  encuentre a otra persona con el 
mismo  canto,  los  dos  deben  andar  junto s 
tarareando  el  canto,  intentando  hallar  a  otro 
miembro del equipo hasta que se junten todos.  El 
primer  equipo  que  se  int egre,  gana. Para 
asegurarse que están en el equipo correcto, deben 
mostrar todos sus papelitos, y los demás deben de 
continuar en el juego hasta que se formen todos 
los equipos. 
 
 
6 ARBOLES NAVIDEÑOS EN VIVO. 
1.  Después  de  formar  grupitos  por  tararear  el 
mismo canto, dé a cada grupo su paquete de papel 
de china color verde, y diversos tipos de papel de 
colores,  lápices,  tijeras,  tarjetas o  decoraciones 
navideñas, cinta, pegamento, etc. 
2. Explique que cada equipo  necesita  decorar a 
una persona como un árbol de Navidad.   Hay que 
dejar orificios para sus  ojos, nariz y boca. En la 
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competencia, puede mostrar la espalda de la per- 
sona si quieren. 
3. A la cuenta de una, dos y  tres, cada equipo 
tendrá  quince  minutos  (un  poquito  más)  para 
decorar su persona como un árbol de navidad. 
4. Cuando se acaba el tiempo, todos los "árboles" 
deben llegar al frente para que puedan votar por el 
mejor por medio de aplausos.  Si alguien tiene una 
cámara, una foto sería un bonito recuerdo. 

 
 
7         DRAMA. 

Presente el drama. 
 
 
8 PLATICA. 

Consiga dos personas capaces para mostrar 
cada cartulina cuando es el tiempo para los jóvenes 
de verla  e  imparta la plática.  Pida que  los  que 
quieran recibir a Cristo se aparten a otra habitación 
con los consejeros que van a orar con ellos y  tomar 
sus datos para darles seguimiento. 

 
 
9 ROMANCE NAVIDEÑO 
1. Pida que todos formen un círculo con las sillas y 
que se sienten. 
2. Dé a cada persona  su  copia de  ROMANCE 
NAVIDEÑO,  un  lápiz  y  una  revista,  etc.  para 
apoyar, si hay. 
3. La historia la  debe planear  mentalmente  para 
escribirla después en las hojitas. Deben poner el 
nombre del joven y doblarla en la línea (-------- ) y 
pasarla a la persona de la derecha.  Esta  persona 
pondrá el nombre de la señorita y la pasará a su 
derecha, así sucesivamente hasta que han cumplido 
toda la historia.  Al final, cada persona debe leer 
su romance navideño. 

 
HAY QUE DAR INSTRUCCIONES CLARAS PARA QUE 
NADIE  ESCRIBA ANTES  DE  TIEMPO.  PIDA QUE 
LA LETRA SEA LEGIBLE. 

 

 
 
10 REGALOS 
1. Hay  que  colocar  sillas  en  medio  contadas 
exactamente, para que uno de los participantes no 
encuentre una silla. 
2. Todos deben marchar alrededor de las sillas, y 
cuando se detiene la música, cada persona trata de 
encontrar una silla. La persona que no tuvo éxito 
está fuera y recibe el número uno. 

Entonces  quita  una  silla  y  se  repite  el 
procedimiento sucesivamente hasta que quede una 
persona que gane. 
3. La  persona con el  número  más alto  puede 
escoger su regalo primero, y sigue la persona con 
el número inferior siguiente, y así hasta que la per- 
sona con el número uno reciba el regalo que queda. 
4. Todos deben abrir sus regalos. 
 
11 ENVOLVIENDO REGALOS DE 

NAVIDAD. 
1. Escoja algunas parejas de hombre y mujer, según 
el material que tenga. 
2. Ate  la  mano  derecha de  uno  con la  mano 
izquierda del otro, para que quede solamente la 
mano derecha de uno y la mano izquierda del otro 
útil. 
3. Cada pareja debe encontrar en una mesa una 
cajita, papel de china, tijeras, cinta y un listón.  Hay 
que envolver el "regalo" en la forma más bonita 
que puedan.  El paquete mejor decorado, gana. 
 
 
12 REFRIGERIO. 
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DRAMA:  "¿TOLERANCIA TOTAL?" 
 

Maestra: Todas las culturas son igual de correctas en todo.  Los conquistadores no apreciaron las religiones indí- 
genas y destruyeron sus estatuas llamándolos ídolos. ¡Qué arrogancia! La intolerancia es la causa de gue- 
rras y falta de unidad entre la gente. ¿Quién puede decir que la celebración de la navidad es más bonita 
que el festival de los muertos de los indígenas o la celebración del Año Nuevo en la China?  ¿Quién puede 
decir que los frijoles son más deliciosos que la sopa de ojos de pescado o carne de víboras, u hormigas 
cubiertas con chocolate? ¿Hay que evaluar cada cultura y cada costumbre como iguales? 

Beto: Si regresamos a la religión de los Aztecas y su hijo ha sido selecionado como uno de los cuales su corazón 
sería arrancado para ofrecer al sol. ¿Estaría usted de acuerdo con ésto? 

Maestra: Me parecería bien si yo creyera en esa religión, pero si no creo en ella, estaría en desacuerdo. 
Karla:  ¿Está usted defendiendo los sacrificios humanos de la religión azteca? ¿Está diciendo que es igual de bo- 

nito el matar gente en un festival como poner un árbol de Navidad y cantar "Noche de Paz"?  ¿Debemos 
apreciar su religión de sacrificio humano, igual que con el hecho que nos han dado la tortilla? 

Maestra: Pues, no debes juzgar. 
Beto: Los satanistas hoy en día hacen sacrificios de animales y de humanos en Halloween. ¿Esto está bien?¿De- 

bo tolerar sus matanzas lo mismo que los gritos de "Viva México" en la noche de independencia? ¿No tie- 
nen derecho las víctimas de los sacrificios? Dudo que los gatos negros y los bebés estuvieran de acuerdo 
con que les mataran. 

Maestra: El punto es que muchos burlaron las costumbres de otros, de su ropa, su comida, sus festivales y sus 
maneras de hacer las cosas.  Falta de tolerancia causa pleitos y guerras. 

Kiko: Piensa que estamos pasando en alto algo muy importante.  Hay una diferencia entre costumbres y prácticas 
morales y los que no son.  Existen muchas áreas en que lo que hagas es asunto de gusto.  Si a mí me gusta 
comer carne asada de avestruz o ver concursos en que brincan las ranas, o mi pasatiempo es coleccionar 
diferentes tipos de papel sanitario, debes tolerarme, pues no estoy rompiendo ninguna ley moral.   Pero si 
mi religión es matar a las personas que se pintan el pelo de color rojo (u otra cosa) como usted, y robar 
dinero de personas con ojos claros  (negros, etc.) como usted, y golpear niños por placer, ¿es correcto to- 
lerar mis acciones? 

Maestra: ¿Y de dónde vas a sacar tus ideas de lo qué es entre comillas "una ley moral"? 
Kiko: De la Biblia. 
Maestra: Tu problema es ésto precisamente. ¿Quién te dió la idea que un libro tan antiguo puede juzgar las accio- 

nes de todo ser humano.  A veces es necesario robar para no morirse de hambre y matar para defenderse. 
Las personas que creen que la Biblia es la autoridad para todos son muy arrogantes, no toleran a los de- 
más. 

Kiko: Los que no permiten que los niños jueguen con fósforos (cerillos), que dan advertencia que la gente tome 
solamente agua de garrafón y que digan a sus hijos que no acepten regalos de personas no conocidas, 
están limitando la libertad y son muy intolerantes. 

Maestra: Pues... 
Lily: Si la Biblia no contiene docenas de profecías que fácilmente podamos demostrar que son cumplidas; si le- 

yendo la Biblia no ha transformado miles y miles de vidas; si los consejos y mandamientos bíblicos no 
funcionan en la vida real, y si los hechos de la Biblia no han sido comprobados por la historia y la arqueo- 
logía, tal vez su argumento tendría valor.  Pero el sentir de propósito, la tranquilidad, la habilidad de 
realizar sus metas y la habilidad de llevarse bien con los demás, depende para una persona como una na- 
ción al grado en que han puesto en práctica los principios y mandamientos de la Biblia. 

ENTRA UNA PERSONA ENMASCARADA Y CON  PISTOLA. DESPUES  DE  TIRAR   ALGUNOS 
BALAZOS AL AIRE MIENTRAS TODOS  ESTAN ESCONDIENDOSE Y SALIENDO  COMO PUEDEN. 
SE QUITA LA MASCARA. 
Alumno: Maestra, ¿Usted cree en la tolerancia? Esta es su oportunidad para mostrarlo.   No me mande a la 
dirección.  Estoy haciendo lo que creo es correcto.  Usted no cree que los diez mandamientos de un libro antiguo y 
anticuado como la Biblia se aplican hoy, ¿verdad? ¿Puedo matar a quien quiera o usted va a decirme "no 
matarás"? 8 
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PLATICA: COMO RECONOCER  LO CORRECTO 
 
 

¿QUE ES LA FUENTE DE LA VERDAD? 
 

¿Cómo es posible saber qué es lo correcto y 
qué es lo incorrecto? Hay solamente pocas posibilidades. 
Tú y cada uno de los seis billones de gente en este planeta 
tierra  pueden  decidir  por sí  mismos qué  es  correcto: 
matar bebés, quemar escuelas, tirar huevos a las viejitas, 
házlo si tú te sientes bien haciéndolo. 

Pero el mundo sería un caos.  Podemos usar la 
democracia y permitir que la mayoría decida qué es lo 
bueno y lo malo.  Si votan aprobando que el aborto es 
correcto, entonces sí lo es. O un grupo, los más fuertes, 
los más inteligentes, o el gobierno, puede decidir por 
todos.  Esto es el resultado de grupos como los nazis y 
los comunistas tomando control. 

La  única  alternativa  es  recibir  la  verdad  de 
Dios.  Y el Señor nos reveló sus reglas en la Biblia, y 
por la vida y enseñanzas de su Hijo Jesucristo, quien 
resucitó de los muertos y mostró Sus credenciales.  Por 
estudiar las vidas de muchas personas y la historia de 
naciones,  es  posible  comprobar  que  lo  más  qu e 
obedecieron  los mandamientos  de  Dios, lo  más  que 
llevaron  sus  vidas  con  victoria ,  paz,  propósito, 
realización de sus metas y calidad de vida. 

El  diablo  quiere  destruír.  Por  esto  él  trabaja 
veinticuatro horas al día para intentar que todo individuo y 
sociedad distorcionen los manda-mientos de Dios con los 
suyos, para hacerlos más miserables.  Vamos a ver  si 
Satanás ha tenido un poquito de éxito en tu vida: 
(Pida  que todos  cierren  sus  ojos  para  que puedan 
expresar su  opinión  sin que  los demás  sepan  cómo 
piensan). 

 
1. Levanta tu mano si te sintieras culpable si al faltar 
siete segundos para terminar el partido de basquetbol 
que va empatado no encestas ninguno de los dos tiros 
libres. 
2. Levanta tu mano si te sintieras  culpable al decirle a 
tu hermanita: "Dí que no estoy" para evitar hablar con 
alguien. 
3. Levanta tu mano si te sintieras culpable si tu papá 
robó dinero de su trabajo y por eso estuvo en la cárcel. 
4. Levanta tu mano si te sintieras culpable si llegaras a 
ver a  la  persona  que robó el  exámen para  dar  las 
contesta ciones  a  sus  a migos,   per o  no  dist e  la 
información a  la  maestra  cuando ella te preguntó: 
"¿Sabes quién lo hizo?" 

 
 
5. Levanta tu mano si te sintieras culpable si gritaste 
cosas feas a tu mamá para que ella quitara el castigo de 
que no fueras a la fiesta de cumpleaños de tu amigo. 
6. Levanta tu mano si te sintieras culpable si cuando 
estaban levantando fondos para comprar un regalo para 
un compañero que está en el hospital y no tenías dinero 
para contribuír. 
7. Levanta tu mano si te sintieras culpable por empezar 
un chisme falso en contra de la persona que te quitó a 
la novia o novio por levantar falsos contra tí. 
 

Pregunte a todos cuál debe ser la razón para 
sentirse  culpable. Continúe  preguntando  hasta que 
alguien responda que debemos sentir culpa por algo 
que  la Biblia  dice  es pecado.  Saque  las cartulinas 
diciendo: "Vamos a ver cuáles de las cosas mencionadas 
son pecado." 
 
1. ¿Por qué sintieron algunos culpa por perder tiros 
libres. (Es la presión de la sociedad). Saque la cartulina 
# 1 y pida a alguien que la lea. 
2. Debes sentirte culpable por contar lo que algunos 
llaman una mentirita. ¿Por qué a veces no nos sentimos 
culpables por mentir  en algunas  situaciones? Pida a 
alguien que lea la cartulina # 2. 
3. Debes sentirte culpable por las acciones de otra per- 
sona.  (No, a exepción de que alguien más chico siguiera 
tu ejemplo o si usaste tu influencia para animarle a 
hacer lo incorrecto).  Pida a  alguien leer la cartulina 
correspondiente al # 3. 
4. ¿Debes sentirte culpable por no traer el culpable a 
justicia? En estas situaciones, hay que estar en contra 
de la sociedad. Pero recuerda que ningún sistema de 
justicia funcionará si todos tienen miedo de testificar 
en  contra de  los culpables. Pida que alguien lea la 
cartulina # 4. 
5. Qué es más importante, ¿Honrar a tus padres o salirte 
con la tuya? Pida que alguien lea la cartulina # 5. 
6. ¿Por qué no es lógico sentirse culpable por no hacer 
lo imposible? Pida que alguien lea la cartulina # 6. 
7. ¿Por qué debemos tener mucho cuidado en todo lo 
que decimos? Pida que alguien participe leyendo   la 
cartulina #  7. 
 

El diablo quiere destruír tu vida.  Si el diablo 
puede hacerte sentir culpable por cosas  que no  son 
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pecados y hacerte sentir bien mientras desobedeces las 
leyes de Dios, él está logrando su meta para destruír tu 
vida poco a poco. 

La sociedad a  veces pone normas con tanta 
pr esión  que  las  personas  se  sienten  culpables  y 
avergonzadas  por  cosas  que no  son  pecados. Por 
ejemplo: Los medios de comunicación están llenos de 
anuncios diciendo que eres menos por no tener el carro 
más bonito, la ropa de moda o las vacaciones exoticas, 
un cuerpo desenvuelto, pelo que brilla y una sonrisa 
perfecta. 

Muchas personas menosprecian a los pobres y 
exaltan a los ricos. Pero no hay ninguna razón para tí 
de tener vergüenza, si tu casa es humilde, tu ropa sencilla 
y tu  trabajo regular. Los  mensajes  dados  por  los 
anuncios  nos  informan  que  debemos  ser  deportistas 
sobr esalientes, gra ndes mús icos, per sonas 
int elig entísi ma s,  r icos,  gua pos  o  bonita s  con 
personalidades que atraen como un imán. ¡Qué ridículo 
compararte  con otros  y tratar  de ser Supermán  o  la 
Mujer Maravilla! 

La Biblia dice en I Samuel 16:7.: "El hombre 
mira lo que está delante de sus ojos, pero Jehová mira 
el corazón." Proverbios 31:30 dice: "Engañosa es 
la gracia, y vana la hermosura; la mujer que teme a 
Jehová, ésa será alabada." 

Según la Biblia las cualidades que cuentan son 
las que todos podemos alcanzar: integridad, honestidad, 
diligencia, humildad, corazones que buscan a Dios y 
disponibilidad  de  obedecer  a  los mandamientos  del 
Señor. 

 
Un comentario en otro tema: Si ustedes usaran 

un estandarte que usa Dios para medir a la gente y para 
escoger una novia o un novio, serían mucho más felices. 

Satanás  también  tiene  sus  trucos  para  que 
justifiquemos  nuestro  pecado:  "Todos  lo  hacen, 
solamente soy humano, nadie es perfecto."  Llegamos 
al punto que toleramos todo: la mentira, el no honrar a 
nuestros padres,  el robar cosas chicas, el sexo fuera 
del matrimonio, el uso de malas palabras y el de codiciar, 
todo lo que Dios llama pecado. 

Los resultados son inhabilidad de confiar en 
nadie, bebés sin padres, personas nunca satisfechas con 
lo  que tienen,  gente herida  por  palabras  fuertes  e 
inapropiadas y padres con corazones rotos.  El costo 
de no obedecer los mandamientos de Dios es muy alto. 

El diablo también quiere cegarnos de pecados 
nacionales por tratar de poner todo de una cultura como 

si fueran cosas igual de buenas: la música de mariachi, la  
mordida,  los tamales y el  adorar  a la virgen de 
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Guadalupe.  Momento: La Biblia no prohíbe la música 
y comida sana. Pero dice: "No tuerzas el derecho, no 
hagas acepción de personas, ni tomes soborno; porque 
el soborno ciega los ojos de los sabios y pervierte las 
palabras de  los justos."  Deuteronomio  16:19 y "Al 
Señor tu Dios adorarás y a él sólo servirás." Mateo 
4:10. 

Hay que distinguir entre raíces culturales sanas 
y prácticas en contra de las Escrituras.  No debemos 
sentir  el  mis mo  orgullo  por  los  Aztecas  por  sus 
sacrificios humanos y por haber inventado las tortillas. 
No es igual el ofrecer comida a los muertos, sabiendo 
que la Biblia condena el tratar de comunicarse  con los 
muer t os  en  Deut er onomio  18 :11  y  celebr ar  la 
resurrección de Jesucristo. 

En fin, solamente por seguir a los principios 
bíblicos podemos salvarnos del caos y la locura. 
 

También el diablo quiere confundirte acerca 
de la salvación.  Pero recuerda que la salvación es de 
Dios.  Hay muchos dichos erróneos tales como: "Todos 
cab emos  en  el  cielo,  a  p esar  de  su  cr eencia  o 
comportamiento, todas las religiones son iguales, todos 
los caminos llegan a Dios. Cada persona encontrará a 
Dios a su manera, etc."  Comentarios de este estilo dan 
al mundo una impresión falsa, pero la verdad está escrita 
en Hechos 4:12 refiriéndose a Jesucristo: "Y en ningún 
otro hay salvación; porque no hay otro nombre bajo 
el cielo, dado a los hombres, en que podamos ser sal- 
vos." 
 

Hay solamente una  manera de quitarnos los 
pecados,  porque  en I Juan 1:7  dice:  "La sangre de 
Jesucristo su Hijo, nos limpia de todo pecado." Efesios 
1:7 también dice de Jesucristo:  "En quien tenemos 
redención de su sangre, el perdón de pecados según 
las riquezas de su gracia." 
 

Esta noche es tu oportunidad  de entregar tu 
vida a El quien es "El camino, la verdad y la vida." 
Juan 14:6. 
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HOJA E 
RELEVOS 4 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Patrón para 
el Rey Mago. 
Hágalo de cartón grueso y 
póngalo sobre una base de 
cartón aún más gruesa. 
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HOJA F 
MENSAJE DE NAVIDAD 
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HOJA G 
PLATICA 

 

 
 
1. No debes sentirte culpable por perder un juego 
de basquetbol. No es pecado. 
COMO  EL PADRE SE  COMPADECE DE LOS 
HIJOS,  SE  COMPADECE  JEHOVA  DE  LOS 
QUE  LE  TEMEN. PORQUE  EL  CONOCE 
NUESTRA  CONDICION;  SE  ACUERDA  DE 
QUE SOMOS POLVO.  Salmo 103:13,14. 

 
 
2. Debes sentir culpable por cada mentira. 
POR  LO CUAL,  DESECHANDO  LA  MENTIRA, 
HABLAD   VERDAD   CADA   UNO   CON   SU 
PROJIMO; PORQUE SOMOS MIEMBROS LOS 
UNOS DE LOS OTROS.  Efesios 4:25 

 

 
3. Tú no eres culpable por la decisión de la otra 
persona. 
EL  ALMA  QUE  PECARE,  ESA  MORIRA;  EL 
HIJO NO LLEVARA EL PECADO DEL PADRE; 
NI  EL  PADRE  LLEVARA EL  PECADO  DEL 
HIJO.   Ezequiel 18:20. 

 

 
4. Debes sentirte culpable por no hacer tu parte de 
traer el culpable a justicia. 
EL  QUE  JUSTIFICA  AL  IMPIO,  Y  EL  QUE 
CONDENA AL JUSTO, AM BOS SON 
IGUALMENTE   ABOMINACION   A  JEHOVA. 
Proverbios 17:15 
SI  ALGUNO  PECARE  POR  HABER  SID O 
LLAMADO A TESTIFICAR, Y FUERE TESTIGO 
QUE VIO O  SUPO, Y  NO  LO  DENUNCIARE, 
EL LLEVARA SU PECADO. Levítico 5:1. 

 
5. Debes sentirte culpable por gritar cosas feas a 
tu mamá para salirte con la tuya. 
HONRA A  TU PADRE  Y  A TU MADRE,  PARA 
QUE TUS DIAS SE ALARGUEN EN LA TIERRA 
QUE JEHOVA TU DIOS TE DA. Exodo 20:12 

 
 
 
NINGUNA  PALABRA  CORROMPIDA  SALGA 
DE  VUESTRA  B OCA,  SINO  LA  QUE  SEA 
BUENA PARA LA NECESARIA EDIFICACION, 
A  FIN  DE  DAR  GRACIA  A  LOS  OYENTES. 
Efesios 4:29 
 
6. Dios no requiere de tí que no tengas o lo que no 
puedes hacer. 
PORQUE  SI  PRIMERO  HAY  LA  VOLUNTAD 
DESPUES,  SERA  ACEPTA  SEGUN  LO  QUE 
UNO TIENE, NO SEGUN LO QUE NO TIENE. 
II Corintios 8:12 
 
7.  No importa lo que ha hecho la persona en contra 
de tí, es pecado levantar un chisme falso en contra 
de él o ella. 
NO HABLAR  CONTRA TU PROJIMO  FALSO 
TESTIMONIO. Exodo 20:16 
MAS  YO  OS  DIGO  QUE  TODA  PALABRA 
OCIOSA  QUE HABLEN LOS HOMBRES,  DE 
ELLA  DARAN  CUENTA  EN  EL  DIA  DEL 
JUICIO. Mateo 12:36 
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HOJA H 
ROMANCE NAVIDEÑO 

 
 
 

Era Navidad y ___________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
conoció a _______________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
en/ a lado de/ afuera de _____________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  - - - - - - - - - - - 
El dijo: __________________________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
Y ella replicó _____________________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
Resulta que ______________________________ 
________________________________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
Y todo el mundo dijo ______________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  - - - - - - - 

 
 
 
Era Navidad y ___________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
conoció a _______________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
en/ a lado de/ afuera de _____________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  - - - - - - - - - - - 
El dijo: _________________________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
Y ella replicó ____________________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
Resulta que ______________________________ 
________________________________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
Y todo el mundo dijo ______________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  - - - - - - - 

 
 
Era Navidad y ___________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
conoció a  _______________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
en/ a lado de/ afuera de _____________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  - - - - - - - - - - - 
El dijo: __________________________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
Y ella replicó _____________________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
Resulta que ______________________________ 
________________________________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
Y todo el mundo dijo ______________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  - - - - - - - 

 
 
Era Navidad y ___________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
conoció a _______________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
en/ a lado de/ afuera de _____________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  - - - - - - - - - - - 
El dijo: _________________________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
Y ella replicó ____________________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
Resulta que ______________________________ 
________________________________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
Y todo el mundo dijo ______________________ 
________________________________________ 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  - - - - - - - 
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