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Fiesta Alrededor del Mundo

FIESTA ALREDEDOR DEL MUNDO

FIESTA ALREDEDOR DEL MUNDO EN
RESUMEN

Una noche divertida enfocando a diferentes pai-
ses.

1 ROMPE HIELOS

Al entrar, cada persona recibir4 una parte de un
continente dividido en seis piezas. Mientras plati-
can e intentan unir sus piezas formaran equipos
de seis personas para juntar las seis piezas del
rompecabezas completo que forma un dibujo de
un continente.

2 CONCURSO EGIPCIO

Cada equipo con un rollo de papel del bafo hara
una momia estilo egipcia en los cuatro minutos
dados y la mejor figura recibira un premio.

3 CONCURSO MEXICANO

Los equipos recibiran diez minutos para ensayar
“La cucaracha” al revés y después cantarla en el
gran concurso.

4 CONCURSO CHINO

Cada equipo mandara un representante con los
ojos vendados para ver cuantos frijoles puede
sacar de un plato grande de arroz crudo en tres
minutos. El que lo haga mejor, ganara.

5 CONCURSO ALFABETICO

(El juego de basta) Con su HOJA G después de
que el lider dé la letra del alfabeto, el primer
equipo en traer su hojita llena y correcta gana un
punto, etc.

6 CONCURSO JAPONES

Dos equipos se pararan frente a frente. Uno em-
pieza hablando y reflexionando al estilo japonés.
“Este es un evento muy solemne” sin reirse y en-
tonces el otro equipo contestara en igual manera.
Todos los que se rian quedaran fuera hasta que
un lado gane.

7 CONCURSO DE CONOCIMIENTO
MUNDIAL

Los equipos necesitan romper globos, encontrar

los papelitos dentro y contestar correctamente lo

mas rapido posible. El equipo mas exitoso gana.
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8 DRAMA

9 PLATICA

Acerca del hecho de que los mandamientos y
estandares de Dios no cambian por pais o siglo a
siglo. Su plan de salvacion es el mismo siempre.

10 PROGRAMA DE TELEVISION

Atras de una cortina (visible al publico pero no a
los hombres que ella va a entrevistar) hay una
muchacha de otro pais. Ella hara a los concur-
santes numero 1, 2 y 3 varias preguntas y segun
las respuestas, decide salir con uno de ellos. (El
maestro de ceremonias anunciard a donde van a
ir con gastos pagados son su chaperon provisto
por el programa). Después concursara otra mu-
chacha y otros tres hombres, etc.

11 PASEO A LA JUNGLA

Usando la HOJA “H” todos actuaran EL PASEO
A LA JUNGLA, mientras quedan cuatro mucha-
chas secuestradas para terminar la narracién en
forma chistosa.

12 AGENCIA DE VIAJES

El gerente recibe siempre a los clientes diciendo
que su secretaria siempre puede adivinar a don-
de quieren ir. El cliente dice y él llama a su secre-
taria que no oy la conversacion. Es tarea de to-
dos encontrar el secreto entre la secretaria y su
gerente.

DOS SEMANAS ANTES DE LA FIESTA

INVITACIONES

Llénelas y haga copias de las invitaciones con la
informacion necesaria dos semanas antes de la
fiesta para que los jévenes puedan invitar a sus
amigos. Puede tener una fiesta de disfraces en
que todos vienen en vestuario tipico de otros pai-
ses 0 de grupos étnicos de su pais. Si deciden
una fiesta de disfraces, es necesario que lo indi-
que en la invitacién.

DRAMA

Consiga dos actores (Beto y Memo) y haga una
cita con ellos para que ensayen bien el drama
antes de que presenten.
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PLATICA

Es muy importante presentar bien el material en
la platica, porque los jévenes cristianos enfrentan
estas ideas cada dia en la escuela. Si un joven va
a dar la platica, debe darla enfrente de usted,
una o dos veces. Si no lo presenta bien en el pri-
mer ensayo, sblo necesita aprenderlo mejor y
presentarlo de nuevo. (Si lo hace a la perfeccion
a la primera vez, puede felicitarlo y decirle que no
necesita ensayar dos veces.)

REFRIGERIO

Forme una comision de personas responsables
para estar encargadas del refrigerio. Opcion: Es
posible servir comida de otros paises como es-
pagueti italiano o comida china, etc.

ROMPE HIELOS

1. Saque las copias de HOJAS A, B, C, D, E, F
necesarias.

2. Cortelas.

3. Mezcle primeramente los nimeros que estan
absolutamente seguros que se van a usar. (Por
ejemplo, si es seguro que 18 personas asistiran a
la fiesta mezcle las dieciocho partes de 3 conti-
nentes para 24 personas, las piezas de cuatro
continentes, para 30 personas las piezas de cinco
continentes, etc.) y si es seguro que 54 personas
asistiran utilice las piezas de 9 continentes (2 ve-
ces las 6 piezas de 3 continentes). Etc. PUEDE
PONER ESTOS EN UN SOBRE.

4. En reserva debe tener sobres de dos rompe-
cabezas mezclados (Los que no han encontrado
su equipo formaran el equipo final).

CONCURSO EGIPCIO

Consiga un rollo de papel de bafo para cada
equipo de seis personas.

CONCURSO CHINO

Prepare un plato hondo y grande con bastante
arroz crudo mézclelo con una taza de frijoles.
Consiga una venda y un reloj con segundero.

CONCURSO ALFABETICO

(El juego de basta.) Saque copias de la HOJA G
y cortelas, que cada equipo tenga por lo menos
siete hojitas. Consiga lapices.

CONCURSO DE CONOCIMIENTO MUNDIAL

86

Fiesta Alrededor del Mundo

Compre 16 globos (ocho globos por equipo. Si
hay muchos pueden formar hasta cuatro equi-
pos). Haga papelitos con las siguientes pregun-
tas. Guarde las ocho preguntas de cada equipo,
no mezclarlas con otras preguntas.

PREGUNTAS PARA EL EQUIPO NUMERO UNO

1. Pais que tiene la poblacion mas grande del
mundo.

2. Pais que su capital es Washington, D.C.
3. Pais que su capital es Brasilia.

4. Pais que su capital es Moscu.

5. Pais que su capital es Santiago.

6. Pais que su capital es Lisboa.

7. Isla que su capital es San Juan.

8. Pais que su capital es Ottawa.

PREGUNTAS PARA EL EQUIPO NUMERO DOS

1. Pais que envi6 a Cristobal Colén al nuevo
mundo.

2. Pais que su capital es Paris.

3. Pais que su capital es Londres.

4. Pais que su capital es Tokio

5. Pais que su capital es La Paz

6. Pais que su capital es Nueva Delhi.

7. Pais que tiene San José como capital.
8. Pais que tiene Taipei como capital.

PREGUNTAS PARA EL EQUIPO NUMERO
TRES

1. Pais famoso por sus piramides vistas por
Abraham y Moisés.

2. Pais que su capital es Roma.

3. Pais que su capital es Buenos Aires.
4. Pais que su capital es Jerusalén.

5. Pais que su capital es Lima.

6. Pais que su capital es Montevideo.
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7. Pais que su capital es Quito.
8. Pais que su capital es Amsterdam.

PREGUNTAS PARA EL EQUIPO NUMERO
CUATRO

1. Pais en que naci6 el gran presidente Benito
Juarez.

2. Pais que su capital es Madrid.

3. Pais que su capital es Atenas.

4. Pais que su capital es San Salvador.
5. Pais que su capital es Caracas.

6. Pais que su capital es Asuncion.

7. lsla que su capital es Bogota.

8. Pais que su capital es Pretoria.

Doble los papelitos en cuadros y pongalos en los
globos antes de que los infle. Ponga los globos
en sobres marcados: Equipo uno, Equipo dos,
etc. Que cada juego de globos quede separados
(Cada juego tiene algunas preguntas faciles y
otras dificiles.)

PROGRAMA DE TELEVISION

Consiga un maestro de ceremonias y tres mu-
chachas muy populares, vestidas para represen-
tar tres distintos paises (por ejemplo Japén, un
pais arabe, y Alaska — esquimal). Deben ser mu-
chachas dispuestas a salir con el muchacho que
gane en el programa de television. Escoja nueve
muchachos para secuestrar. Ellos no deben sa-
ber el porqué hasta que estén en el “Programa
de televisidn”. Consiga una cortina para separar a
los muchachos de la muchacha.

Avise que el concurso va a ofrecer como premio
lo siguiente: 1) Los dos cenaran en la casa del
lider de los jévenes. 2) Con “X” persona como
chaperdén van a comer tacos en

lugar. 3) Con todo el grupo de jovenes van a ir al
concierto, a jugar boliche, etc. Con los gastos
pagados, pero necesitan quedarse juntos durante
todo el evento. (Es muy importante cumplir con
los premios ofrecidos en la “Television”.)

PASEO A LA JUNGLA
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1) Saque una copia de la HOJA “H” para la per-
sona seleccionada para guiar al grupo. Debe ser
una persona capaz de guiar bien a todos.

2) Haga papelitos que digan rugido de le6n, soni-
do de una cascada, piar de un perico, sonido que
hace el cocodrilo al cerrar su boca, el siseo de
una vibora, el trompeteo y el marchar de un ele-
fante.

AGENCIA DE VIAJES

(OPCIONAL) Un escritorio y un escenario para
agencia de viajes. Escoja dos muchachas expli-
candoles cdmo pueden adivinar adonde va el
cliente.

LA NOCHE DE LA FIESTA

1 ROMPE HIELOS

A cada persona que asista a la fiesta, déle una
parte de un rompecabezas. Su tarea es hablar
con los demas y encontrar a su equipo de otras
cinco personas que tendran las otras partes del
rompecabezas. (Los que entran primero deben
recibir las piezas mezcladas del sobre que tiene
el numero de piezas, que representan el nimero
de jovenes seguros de asistir a la fiesta. Sola-
mente después de dar todas las piezas del primer
sobre, puede continuar con los demas sobres.)

2 CONCURSO EGIPCIO

Cuando ya la mayoria han formado sus equipos,
ponga los que sobren en equipos de cinco o seis
personas. Cada equipo escogera una persona
para ser su “su momia”. A la cuenta de tres, dé a
cada equipo un rollo de papel sanitario y déles
cuatro minutos hacer su momia. Un juez decidira
cual equipo es el ganador.

3 CONCURSO MEXICANO

Ponga un capitan sobre cada equipo. Dé a cada
equipo una hoja de papel y un lapiz para escribir
su canto. Explique que tendran diez minutos para
prepararse y ensayar para cantar “La cucaracha”
(o otra muy conocida) al revés. Los equipos de-
ben separarse para ensayar, uno en cada salén,
algunos en el patio, etc. (Si no hay suficientes
lugares para ensayar, pueden juntar dos o tres
equipos) Deben tener un juez o dos para decidir
que equipos tienen el mejor coro.

4 CONCURSO CHINO
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Cada equipo de seis personas mandara un re-
presentante. Ponga un plato hondo con mucho
arroz crudo y una taza de frijoles crudos mezcla-
dos con el arroz en una mesa que todos puedan
ver. El objetivo es de ver quien puede sacar mas
frijoles en un minuto con los ojos vendados. Un
juez con un reloj con segundero debe ver al pri-
mer representante. A la cuenta de tres, tiene un
minuto para sacar frijoles. Alguien contard los
frijoles, apuntara el numero y los mezclara otra
vez con el arroz. Repita todo el proceso con el
representante del equipo niUmero dos y asi suce-
sivamente. Hay que aplaudir al ganador

5 CONCURSO ALFABETICO

(Basta) Cada equipo de seis personas formara un
circulo, separando a cada equipo lo mas posible
el uno del otro. Cada equipo debe tener de siete
a diez papelitos de la HOJA “G” y un lapiz. Al
momento en que digan la letra del alfabeto, por
equipo por ejemplo la letra K, el primer equipo
que llene todos los espacios mandara a su repre-
sentante corriendo con el juez quien estara en
medio de todos. Si es correcto, el equipo recibe
un punto (si no pueden llenar todos los espacios,
nadie recibird un punto). Se trata de llenar todos
los espacios y el equipo con mas puntos ganara.

6 CONCURSO JAPONES

Junte los equipos para formar dos equipos para-
dos frente a frente con mas o menos dos metros
de distancia entre ellos. Inclinando sus cuerpos
en estilo japonés todos en un lado diran al uniso-
no. “Este es un evento muy solemne”. Todos los
que se rian van a ser descalificados. El otro lado
responderd, inclinando sus cuerpos al estilo japo-
nés. “Si, este es un evento muy solemne”. De la
misma manera todos los que se rian estaran fue-
ra. ContinGen asi hasta que quede solamente una
persona o hasta que un equipo tenga mas gente
de pie.

7 CONCURSO DE CONOCIMIENTO
MUNDIAL

Los equipos concursaran uno a la vez. Un juez
con reloj con segundero marcara el tiempo. hay
castigo de afiadir un minuto a su tiempo si nadie
en el equipo puede contestar la pregunta. El
equipo que rompa los globos y contesta correc-
tamente en menos tiempo ganara. El juez debe
tener las siguientes respuestas a la mano.

RESPUESTAS PARA EQUIPO UNO
1. China 5. Chile
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2. Estados Unidos 6. Portugal

3. Brasil 7. Puerto Rico
4. Rusia 8. Canada
RESPUESTAS PARA EQUIPO DOS
1. Espana 5. Bolivia

2. Francia 6. India

3. Gran Bretafia 7. Costa Rica
4. Japbn 8. Taiwan
RESPUESTAS PARA EQUIPO TRES
1. Egipto 5. Peru

2. ltalia 6. Uruguay
3. Argentina 7. Ecuador
4. Israel 8. Holanda

RESPUESTAS PARA EQUIPO CUATRO

1. México 5. Venezuela
2. Espafia 6. Paraguay
3. Grecia 7. Colombia
4. El Salvador 8. Sud-Africa

Pueden concursar dos, tres o cuatro equipos.
Requiere ocho representantes de cada equipo.
Cada persona haré lo siguiente:

1) Inflar un globo del sobre.

2) Correr a la silla donde se va a sentar y romper
el globo.

3) Sacar el papelito y leer la pregunta con su nu-
mero. Al recibir la respuesta correcta del equipo,
el siguiente representante puede repetir el proce-
s0. (Si después de tres oportunidades, no pueden
contestar correctamente, el juez afiadird un minu-
to al tiempo del equipo y la siguiente persona
continuara.) El equipo que pueda romper los ocho
globos y contestar las ocho preguntas en menos
tiempo ganara.

8 DRAMA
Presente el drama después de una introduccién
bien hecha.

9 PLATICA

De inmediato sigue la platica. Los que quieren
aceptar a Cristo deben ir a otro cuarto con sus
consejeros para una oracién, una instruccion bre-
ve y una cita de seguimiento. (Algunos creen que
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nadie va a aceptar a Cristo por el hecho de que
perderan un poquito de la fiesta, pero eso com-
prueba que su decisibn no se hizo a la ligera.
También puede darnos la opcién de platicar con
alguien con una etiqueta que dice “Consejeria”
durante el refrigerio.

10 PROGRAMA DE TELEVISION

Escenario: El maestro de ceremonias debe estar
enfrente de la cortina que separa a la muchacha
de sus pretendientes. En primer lugar el maestro
de ceremonias traera a la muchacha con una in-
troduccion fantastica como: “Damas y Caballeros,
les presento a la Seforita Yoko Yamagushi de
Japédn. Ella gan6 algunos concursos de belleza y
es una pianista de fama internacional. Ademas
gano trofeos en competencias de patinaje sobre
hielo. Trdiganme a los hombres afortunados por
favor. “Seforita Yamagushi”, puedes hacer tres
preguntas que los hombres van a contestar ho-
nestamente y de sus respuestas puedes escoger
el hombre con quien saldras”. Los hombres pue-
den fingir voces diferentes si quieren. Si la mu-
chacha no sabe que preguntar, el maestro de ce-
remonias puede dar sugerencias como: “;Qué
cualidad de tu caracter consideras como mas
agradable?” “;Cual es tu pasatiempo favorito?”
“Nombra tres metas que tienes en tu vida” “; Qué
aprendiste una vez de un fracaso?”, etc. Los mu-
chachos deben ser nombrados: “NUmero uno”,
“Namero dos” y “Numero tres”. Ella debe escoger
uno de ellos y con mucha ceremonia debe el
maestro de ceremonias anunciar al ganador y a
donde van a salir juntos con su chaperén. Des-
pués repetiran el mismo dialogo con la “Seforita
Alaska” o “Seforita Irdn” o la representante de
cualquier pais.

11 PASEO A LA JUNGLA

1. Con sus sillas los jévenes formaran un circulo
alrededor de la persona que leera la HOJA “H”.

2. Escogera: a) El héroe que se parara a su lado
dentro del circulo. b) Tres seforitas no timidas
que quedaran “secuestradas” en un lugar donde
hay bastante ruido (0 musica) o que esté suficien-
temente lejos para que no oigan nada. Cuando
estén secuestradas, recibiran el instructivo del
guardia de que estan en el concurso para ver
quién puede decir mas cosas en un minuto sin
pausa de cualquier tema. Que no importe la dis-
traccion, ellas deben continuar hablando. ¢) Un
guardia para cuidar a las seforitas y darles ins-
trucciones diciendo que para ganar, ellas deberan
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hablar durante un minuto de cualquier tema pero
no deberan detenerse a pesar de lo que pase a
su alrededor. d) Un mensajero para traer a las
seforitas en el debido momento.

3. Dé un papelito a cada persona en el circulo.
Ellos deben hacer el ruido indicado en el papelito
cuando es mencionado por el maestro de cere-
monias y continuar haciéndolo hasta que se ter-
mine toda la actividad. Divida entre todos un nu-
mero igual de los siguientes papelitos: - rugido de
ledn - sonido de cascada — el cerrar de la boca de
un cocodrilo — el hablar de un perico - el siseo de
una vibora — el trompeteo y el marchar de un ele-
fante.

4. El maestro de ceremonias leera la historia por
micr6fono mientras todos hacen sonidos y movi-
mientos. ES SUMAMENTE IMPORTANTE QUE
TODO ESTE SUCEDIENDO CUANDO ENTRA
CADA MUCHACHA. Por eso tienen que hacer el
ruido constantemente sin detenerse.

Aunque los comentarios de las muchachas cau-
saran mucha risa, es muy importante que repitan
el Gltimo parrafo cada vez que entra una mucha-
cha diferente para poner todo en caos. La mu-
chacha debe oir solamente “Y de repente oy6 sus
palabras”. Después de que el maestro de cere-
monias dice esta frase “Y de repente oyd sus pa-
labras” ) pasara el micr6fono a la muchacha.

12 AGENCIA DE VIAJES

La secretaria debe ser “secuestrada” donde todos
puedan ver que es imposible que ella pueda oir lo
que se esta diciendo. Escoja un cliente para la
“agencia”. El gerente le atendera diciendo: “;A
donde quieres viajar?” (Vamos a suponer que
quiere visitar Paris) después de la respuesta ha-
bra un timbre o un toque y el gerente dira: “Ya
viene la secretaria”. Es interesante pero ella
siempre puede adivinar donde una persona quie-
re ir. Vamos a ver si todavia puede. Buenas tar-
des secretaria, le presento al cliente

¢A dbénde cree usted que este cliente desea ir?
“¢A Londres? (no), ;A Tokio? (no), A Mosci?
(no), ¢A Buenos Aires? (no), ¢A Paris? (si)” La
secretaria responde: “A Paris, seguro que si, y
por cierto tenemos ofertas en vuelos a ese lugar”.
El truco es que el lugar inmediatamente antes del
correcto tiene dos palabras. Se repite el proceso
con otro cliente (vamos a suponer que vaya a
Jerusalén. Dira el gerente. “;Quiere ir a Roma?
¢A Nueva York? (no), ¢A Jerusalén? (si)” Pueden



jugar hasta que alguien sepa cual es el
truco.Lugares con dos palabras

Costa Rica

El Salvador

Sao Paulo (Brasil)

Los Angeles
Republica Dominicana
Santo Domingo

San José
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San Salvador.
Nueva Zelandia
Ciudad Juarez
Nueva Orleans
Las Cruces
San Francisco

Nueva Deli (India)
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HOJA A
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HOJA B
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HOJAD
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HOJAG CONCURSO ALFABETICO

‘BASTA”

PAiS CIUDAD ANIMAL FRUTA O DEPORTE APELLIDO
VEGETAL

PAIiS CIUDAD ANIMAL FRUTA O DEPORTE APELLIDO
VEGETAL

PAiS CIUDAD ANIMAL FRUTA O DEPORTE APELLIDO
VEGETAL

PAIiS CIUDAD ANIMAL FRUTA O DEPORTE APELLIDO
VEGETAL

PAiS CIUDAD ANIMAL FRUTA O DEPORTE APELLIDO
VEGETAL

PAIS CIUDAD ANIMAL FRUTA O DEPORTE APELLIDO
VEGETAL

PAIS CIUDAD ANIMAL FRUTA O DEPORTE APELLIDO
VEGETAL

PAIiS CIUDAD ANIMAL FRUTA O DEPORTE APELLIDO
VEGETAL

97




Fiesta Alrededor del Mundo

HOJAH
PASEA EN LA JUNGLA

Ver las instrucciones en “INSTRUCCIONES PARA LiDER Numero 10”.

Llegd el gran dia de los suefios de nuestro héroe (nombre del muchacho

con la persona leyendo) lleno de vigor y valor empez6 su busqueda en la jungla. Después
de explorar desiertos, bosques del norte, grandes ciudades y ranchos, pens6 que tal vez
en la jungla encontraria algo diferente, algo para llenar su corazon y deleitar su alma.

Listo para la aventura de su vida, entr6 en la selva al nacimiento del sol. Al andar por un
rato admirandolos gigantescos arboles y tanto follaje verde, se asusto6 por el rugir de algu-
nos leones. Pero aparentemente ya habian desayunado bien porque no se acercaron a él.
Pero no era el Unico ruido, podia oir el sonido de una cascada majestuosa. Millones de
litros de agua cayendo rio abajo. Los ruidos de pericos de colores brillantes llenaron el
aire. Podia ver algunos pero oy6 muchos mas. Estaba gozandose en el ambiente silves-
tre.

De repente oy0 el sonido de un cocodrilo cerrando su gran boca y quedé aténito. Pero pa-
recian contentos y él no tuvo intenciones de nadar en el rio. Ademas pensé que a los co-
codrilos no les gustaria la carne mexicana. El siseo de una vibora le indicé que no podia
seguir hasta tener la seguridad de que no se iba a encontrar con la serpiente. Se pard
buscando de donde venia el sonido. Pero sus pensamientos fueron interrumpidos por el
trompeteo y marchar de un grupo de elefantes con el plan de atravesar la jungla sin ser
detenidos por nadie.

Todo era hermoso pero no hallé lo que tanto anhelaba. Estuvo a punto de desanimarse
cuando vio a distancia a una criatura sumamente bella. Su corazén palpitaba con emo-
cion. Era casi imposible creer que se encontraba frente a esta maravilla. Casi no podia
respirar por sus sentimientos tan fuertes. Esperaba en silencio, porque parecia una eter-
nidad mientras se acerco a su sueno. (Después de estas palabras entra la muchacha,
cuando se acerca lee estas palabras:) y de repente oy6 sus palabras. (En este punto con
todo el ruido y los movimientos, dele el micréfono a la muchacha para oir sus palabras).
Repita el ultimo parrafo con una, dos o tres muchachas. Después leer todo otra vez para
que ellas puedan saber el contexto de sus comentarios.
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DRAMA

ESCENA | SALON DE CLASE

Maestra: ;Ustedes creen que haya ocasiones en
que es mejor decir algo amable, en lugar de decir
la verdad?

Martha: No puede ser porque la Biblia
dice:"Desechando la mentira, hablad verdad cada
uno con su projimo”

Memo: Si alguien tiene cancer, yo pienso que es
mejor no decir la verdad porque se sentiria mal.

Rosa: ORGULLOSA Si un muchacho quiere salir
conmigo y no me agrada, siempre digo “jOh! Me
gustaria mucho ir contigo pero mi abuelita est4
enferma y necesito cuidarla.” Entonces el mu-
chacho no se siente rechazado.

Beto: La mentira me ayuda a no hacer tanta ta-
rea y trabajo. Pienso a veces que todos necesi-
tamos mentir un poquito.

ESCENA Il UNA SEMANA DESPUES EN
EL RECESO DE LA PREPA

Beto: ACERCANDOSE A ROSA'Y SALUDANDO,
DICIENDO QUE SE VE BONITA, ETC. Rosa, te
invito a un helado el sdbado por la noche.

Rosa: Encantada — seria tan padre pero se puso
mal mi abuelita y necesito cuidarla, nadie mas
puede. jQué mala onda! Pero podrias ayudarme
a traer dos mesas aqui (APUNTANDO) para la
kermes de mafana. Yo soy la encargada.

Beto: Encantado. Pero me lastimé mi espalda en
un juego de futbol. Lo siento mucho Rosa.

SE ACERCA MEMO

Memo: (SALUDANDO, DICIENDO QUE LA
BLUSA DE ROSA ES PRECIOSA, ETC.)
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Rosa: ;No puedes tu ayudarme a traer dos me-
sas aqui (APUNTANDO) para la kermes de ma-
fana (COQUETEANDO). Necesito un hombre
fuerte.

Memo: Con mucho gusto. Solamente quiero invi-
tarte a Restaurante (MUY ELEGANTE) a
cenar el sabado.

Rosa: jGracias! Si puedo ir — siempre he querido
ir ahi! ;Qué padre!

INTERRUMPIENDO BETO
Beto: ;Quién va a cuidar de tu abuelita?

Rosa: Pues, ahora que recuerdo, mi prima dijo
que podia hacerlo si fuera necesario.

Memo: Yo lei el articulo del peribdico de hace
tres meses que decia de la muerte de tu abuelita.

Rosa: Ella era la mama de mi mama, pero se
enfermd la mama de mi papa.

Memo: Yo platiqué con tu hermano ayer. El me
dijo que la mama de tu papa vive en Yucatéan y no
la han visitado en diez afos. Olvidate de lo del
sdbado. No tengo ganas de salir con una menti-
rosa. Prefiero una muchacha como Martha.

Rosa: ;Y el sabado?

Memo: No era una invitacion real. Fue solamente
para ver tu reaccion.

Rosa: jQue hipdcritas! Voy a encontrar a otro tipo
de personas para que me ayuden.

Beto: Si, mejor no aceptes ayuda de un desastre
como yo. Pero déjame decirte “La amistad verda-
dera estd basada en la sinceridad y honestidad”.
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PLATICA

¢ COMO SABES QUE ES CORRECTO?

¢HAY OCASIONES PARA ROMPER LAS
REGLAS?

Es facil creer que la mentira, el robar algo peque-
Ao, la fornicacién bajo ciertas circunstancias, o la
envidia no son tan malas con la excepcion de
que nosotros seamos decepcionados. La cultura
misma nos ensefia que es mejor mentir en vez de
causar una pena o vergiienza a ti mismo o a otra
persona. En todas partes existe el mito que basta
estar bien enamorados para tener relaciones se-
xuales sin estar casados. Muchos piensan que el
robar no es tan malo si estan robando al gobier-
no, a los ricos, o si realmente lo hacen por nece-
sidad. Hay personas que piensan que la envidia
es completamente normal. La Biblia nos ensefia
“Hay camino que al hombre le parece derecho;
pero su fin es camino de muerte” (Proverbios
14.12)

¢ Qué es malo y qué es bueno? ;Coémo debemos
determinar qué es lo correcto?

LA MAYORIA DECIDE

Es posible creer que la mayoria debe decidir qué
es correcto y qué es malo. En este caso estaria
bien tener dos o tres esposas en algunas partes
de Africa y malo en Puerto Rico. Estaria bien ma-
tar a las personas que tienen enfermedades incu-
rables en Holanda pero no en Espafa. Estaria
bien abortar un bebé en los Estados Unidos pero
no en México. Si la mayoria decide que los nifios
pueden matar a sus padres, estaria bien. Hace
cien afios era muy malo no cumplir con un com-
promiso, pero hoy en dia es normal. Hace cin-
cuenta afios tomar droga era algo terrible, pero
ahora hay personas que piensan que debe ser
legal. En su tiempo, Cristo dijo “Si alguno quiere
venir en pos de mi, niéguese a si mismo, tome su
cruz cada dia y sigame.” Pero el estilo moderno
es clamar a Dios solamente cuando hay proble-
mas y hacer todo lo que te dé la gana. En una
palabra, la sociedad crea su propia moralidad.
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Pero en realidad, ; Cémo debemos decidir que es
correcto y que es incorrecto?

UN LiDER DECIDE

Es posible que un lider religioso, un dictador, o un
sabio decida qué es lo correcto. Esta creencia ha
producido cosas tan espantosas en la historia.
Bajo Hitler, los alemanes mataron a seis millones
de judios con el siguiente pretexto “Estuvimos
solamente siguiendo 6rdenes”. Discipulos de Jim
Jones tomaron veneno en un rito suicida. Otros
han empezado “guerras santas”, han entregado
todos sus bienes, han participado en ritos de au-
to-tortura y han matado a otra gente. Todo esto
nos presenta la pregunta sHay un hombre o un
grupo de hombres con la habilidad verdadera de
decidir qué es lo bueno y que es lo malo?

TU MISMO DECIDES

Esta idea es muy popular hoy en dia. “Cada per-
sona piensa tener su propia verdad. Lo que esta
bien para ti, tal vez no es correcto para mi y vice-
versa.” Parece muy padre y atractivo, porque ti
puedes decidir si esta bien mentir o no. Tu pue-
des decidir cuando estas bastante maduro y
enamorado para tener relaciones sexuales. Tu
puedes decidir cuando es razonable obedecer a
tus padres y cuando no. Pero esta manera de
actuar destruye todo lo que es confianza y leal-
tad. En un instante tu mejor amigo puede decidir
mentirte o robar tus cosas sin sentirte culpable.
Hay grandes problemas con todas estas creen-
cias. Si un pais decide eliminar a todo un grupo
étnico, ¢esta bien? Si un lider religioso decide
que los de su grupo deben matar a sus hijos y
comerlos, ¢ Tienen este derecho? Si tu “verdad”
es golpear ancianitas con un bate de béisbol o
pintar con color naranja malas palabras en todos
los carros o robar dinero de los nifios que fueron
mandados a la tortilleria, ¢Esta bien?



DIOS DECIDE

La verdad es que solamente las reglas de Dios
funcionaran para edificar una sociedad saludable
0 una vida sana. Hay verdades absolutas que no
cambian segun la década, la religion o las ideas
que estan de moda. Jesucristo, quien “es el
mismo ayer, y hoy, y por los siglos” dijo: “Yo soy
la verdad”

PERO NECESITAMOS UN SALVADOR

Bastantes personas dicen: “Vivo segun los diez
mandamientos”, pero no es cierto, ¢Quién puede
honestamente decir “Nunca en mi vida he
deshonrado a mis padres” ¢ Cuantos nunca han
dicho una mentira y nunca han codiciado algo
que pertenece a otro? ;Cuantos nunca han roba-
do un chicle o se han quedado para siempre con
algo prestado o no han pagado una deuda? La
Biblia dice: “No hay justo, ni ain uno” (Romanos
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3.10) y “Por cuanto todos pecaron y estan desti-
tuidos de la gloria de Dios” (Romanos 3.23) Por
esto necesitamos un Salvador. En nuestras fuer-
zas no podemos guardar los mandamientos de
Dios ni pagar por nuestros pecados. | Pedro 3.18
nos informa: “Cristo padecié una sola vez por los
pecados, el justo por los injustos, para llevarnos a
Dios.” El 4ngel dijo a José: “Llamaras su nombre
Jesus porque el salvara a su pueblo de sus pe-
cados” (Mateo 1.12)

Necesitamos que Cristo nos perdone y entre a
vivir en nuestros corazones. Solamente con Cris-
to viviendo en nosotros podemos obedecer los
diez mandamientos. Pablo lo expresaba asi —
“Con Cristo estoy juntamente crucificado, y ya no
vivo yo, mas vive Cristo en mi y lo que ahora vivo
en la carne, lo vivo en la fe del Hijo de Dios, el
cual me amé y se entregé a si mismo por mi.
(Galatas 2.20) Cristo puede darte perdén para tus
pecados y el poder de vivir una nueva vida.



